
  1. 뉴미디어종합검사 (공통)

    - 적성검사: 언어이해, 수열추리, 지각표상, 수리이해, 공간이해

               (5개 영역, 예시문항 참고) 

    - 인성검사: (예시 문항 미제공)

  2. 심층면접 (공통)

    - 면접영역: 지원분야이해, 미래설계계획, 인성 및 태도 영역

               (3개 영역, 예시문항 참고, 자소서에 관한 추가 질문 포함)

    - 면접방식: 영역별 질문에 답하는 형식으로 진행

  3. 구술면접 (마이스터인재전형, 캠프수료자전형)

    - 면접영역: 창의적문제해결력, 수리력 (뉴미디어소프트웨어과), 

               창의적문제해결력, 공간지각능력 (뉴미디어디자인과)

               (지원 학과별 2개 영역, 예시 문항 미제공) 

    - 면접방식: 영역별 질문에 각각 답하는 형식으로 진행
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미림마이스터고 신입생 전형 적성검사 (예시 문항)

1   언어이해 영역 (예시 문항)

2   수열추리 영역 (예시 문항)

3   지각표상 영역 (예시 문항)



미림마이스터고 신입생 전형 적성검사 (예시 문항)

4   수리이해 영역 (예시 문항)

5   공간이해 영역 (예시 문항)



미림마이스터고 신입생 전형 심층면접 (예시 문항)

1-1   지원분야이해(뉴미디어소프트웨어과) 영역 (예시 문항)

 소프트웨어 개발과 관련한 직업 두 가지를 말해보세요.

 소프트웨어 개발자가 되기 위해 필요한 역량(성격 또는 자세) 중 본인이 갖고 있는 것은 무엇인지 말해보세요.

1-2   지원분야이해(뉴미디어디자인과) 영역 (예시 문항)

 디자인을 배우겠다고 결심한 계기와 우리 학교의 디자인 전공 분야에 대해서 말해보세요.

 중학교에서 미술이나 디자인과 관련된 교외 활동 중 기억에 남는 경험을 말해보세요.

2   미래설계계획 영역 (예시 문항)

 자신이 IT 분야 마이스터가 되기까지 가장 필요한 것이 무엇이며 이를 준비하기 위한 계획을 말해보세요.

 자신의 목표 성취에 가장 장애가 되는 것은 무엇이며, 그것을 극복하기 위한 자신만의 방법을 말해보세요.

3   인성 및 태도 영역 (예시 문항)

 미림마이스터고 입학을 통해서 내가 가장 하고 싶은 일이 무엇인지 말해보세요.

 본인의 좌우명이 무엇이고, 좌우명으로 삼은 이유는 무엇인지 말해보세요.


